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AAN DE SLAG KNIP vouw LIM
« Knip langs de doorgetrokken lijnen en vouw op de gestippelde lijnen.
* Vouw alle stukken langs de

gestippelde lijnen. NAAR VOREN VOUWEN &AR ACHTEREN VOUWEN‘
INSTRUOCTES = ===, -

ACHTERGROND
o Lijm de LINKER ACHTERGROND op Lijm nu plakranden 3 en 4 onder De lucht is nu klaar voor wat
de RECHTER ACHTERGROND met de achtergrond. draken!

behulp van plakranden 1 en 2.

KARAKTERS
o Vouw het personage dubbel en 9 Vouw de onderste plakranden e Herhaal deze stappen om elk
knip langs de doorgetrokken naar buiten. Plak beide kanten personage te maken. Plaats
zwarte rand. van het karakter op elkaar. Kijk ze op de achtergrond en je
uit: plak de onderste plakranden bouwplaat is af!

nog niet vast.
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RECHTER ACHTERGROND
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HIKKIE ASTRID VISSENPOOT SCHORRIE & MORRIE SNOTVLERK
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AKELIGE ADDER
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HAAKTAND
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BRAAK & BURP
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