PAPIEREN VLIEGTUIG

TANDLOOS

AAN DE SLAG KNIP vouw
« Knip langs de doorgetrokken lijnen en vouw op de gestippelde lijnen.

* Vouw alle stukken langs de

gestippelde lijnen. NAAR VOREN VOUWEN “AAR ACHTEREN VOUWEN ‘

INSTRUCTIES

TANDLOOS VLIEGTUIG
Knip de rechthoek uit via de dikke 9 Vouw de diagonale lijnen van Draai het vliegtuig om en maak
lijnen, vouw hem op de middellijn de vleugels naar voren. Vouw daarna een vouw naar achteren
dicht en daarna weer open. Vouw de daarna ook de voorkant naar voor de neus van het vliegtuigje.
hoeken naar voren. voren.

/l) 4\ 3t 3t UNDERSIDE

Vouw het achterste deel van het

vliegtuig naar achteren. Knip hem uit Vouw het middelste deel en de Vouw de staart aan beide
langs de doorgetrokken lijnen van de vieugels. kanten naar buiten.

staart.
| Ry

Tandloos is af! Leer nu

BOVENKANT
gevechttips van Hikkie en start
met vliegen!
HIKKIE’S VLIEGSCHOOL
o Hoe stuur je de vleugels bij: 9 Hoe gooi je het vliegtuigje: 9 Vliegtips:
. Buig de rand van de achterzijde
Y &_, van de staartvleugels lichtjes
naar boven om hem makkelijker
VOORKANT te laten opstijgen.
Grijp het vliegtuig goed vast aan .
Richt de vleugels lichtjes naar de voorkant. Houd het vliegtuig Wees zeker dat de staart
boven en de onderdelen van recht en gooi het met een recht staat. Pas dit aan om te
de staart lichtjes naar beneden. gemiddelde snelheid op een voorkomen dat het vliegtuig
Deze naar bovenstaande vloeiende manier naar voren. begint te draaien.

vleugel geeft stabiliteit aan de
vlucht. Pas de hoek van de
vleugel eventueel aan.

How to Train Your Dragon 2 © 2014 DreamWorks Animation LLC. All Rights Reserved. h
;)DREANEW)RKS



QDKFAMKS
HOE TEM JE EEN

Mﬂlﬂ PAPIEREN VLIEGTUIG
= TANDLOOS

How to Train Your Dragon 2 © 2014 DreamWorks Animation LLC. All Rights Reserved. N
. = 9 IDREAMWORKS



INSTRUCTIES

PAPIEREN VLIEGTUIG

SPEKNEKIJE

0_ =2 o ./ .

AAN DE SLAG KNIP
« Knip langs de doorgetrokken lijnen en vouw op de gestippelde lijnen.

* Vouw alle stukken langs de
gestippelde lijnen.

SPEKNEKJE VLIEGTUIG

Knip de rechthoek uit via de

dikke lijnen, vouw en ontvouw
daarna de middellijn. Vouw de
hoeken naar voren.

o
H
i
i

Q Open het vliegtuig om een vileugel naar voren te
vouwen. Doe daarna hetzelfde aan de andere kant.

HIKKIE’S VLIEGSCHOOL
o Hoe stuur je de vleugels bij:

F\V/l

VOORKANT

Plaats de vleugels lichtjes naar
boven en de uiteinden van de
vleugels lichtjes naar beneden.
De uiteinden helpen het vliegtuig
te stabiliseren of te laten draaien

tijdens de vlucht. Pas de hoek aan

voor het gewenste resultaat.
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Vouw hem langs de horizontale
lijn naar voren en vouw daarna
de hoekjes weer terug naar
achteren.

Vouw de neus van het
vliegtuigje naar voren en vouw
het vliegtuigje zelf dubbel naar
achteren.

Vouw de uiteinden van de
vleugels naar beneden.

9 Hoe gooi je het vliegtuigje:

==

Grijp het vliegtuig goed vast.
Hou het vliegtuig recht of iets
naar boven en gooi. Gooi

harder omhoog om het vliegtuig

lussen te laten maken en om
het te doen draaien.

Speknekje is af! Leer
gevechtstips van Hikkie van
start met vliegen!

9 Vliegtips:

. Buig de rand van de achterzijde

van de vleugels naar boven en
gooi hard omhoog om een lus te
kunnen maken.

Experimenteer wat door de
randen van de vleugels en de
randen van de uiteinden links
en rechts te vouwen om het
vliegtuig draaibewegingen te

laten maken.
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PAPIEREN VLIEGTUIG

HAAKTAND

0 _ = © /

AAN DE SLAG KNIP vouw
« Knip langs de doorgetrokken lijnen en vouw op de gestippelde lijnen.
* Vouw alle stukken langs de

gestippe|de |ijnen. NAAR VOREN VOUWEN“\AR ACHTEREN VOUWEN ‘
INSTRUOCTES = ===, -

HAAKTAND VLIEGTUIG Vouw het vliegtuig dubbel naar

o Knip de rechthoek uit via de 9 Vouw de hoeken opnieuw naar 9 achteren. Vouw daarna de vleugels
dikke Iijnen, vouw en ontvouw voren. |angs de gestippe|de |ijnen.
daarna de middellijn. Vouw de
hoeken naar voren.

N -I \. .t
Kijk via de voorkant van het vliegtuig naar ZIJKANT
Vouw beide kanten naar buiten binnen en vouw langs de gestippelde Knip langs de dikke lijnen bij de staart.
om de basis van het vliegtuig te 9 liinen om de neus van het vliegtuig te @ Vouw daarna de vleugels loodrecht
vormen. maken. Zorg dat de vouwranden naast de langs de rest van het vliegtuig en vouw
neus loodrecht op de rest van het vliegtuig de uiteinden van de vleugels lichtjes
staan. naar boven.

Haaktand is compleet! Leer
BOVENKANT (BINNENKANT) gevechtsips van Hikkie en start
i ]
HIKKIE’S VLIEGSCHOOL met vliegen!

o Hoe stuur je de vleugels bij: 9 Hoe gooi je het vliegtuigje: e Vliegtips:

> - Zorg dat de vleugels en de uiteinden
% van de vleugels symmetrisch zijn om

onverwachte draaibewegingen te

VOORKANT
Pak het vliegtuig goed vast voorkomen.
Plaats de vleugels lichtjes net voor de vleugels. Houd het * Haaktand is zo snel als een pijl. Het
naar boven en de uiteinden vliegtuig lichtjes naar boven en vliegtuig kan gebruikt worden om
van de vleugels lichtjes naar gooi het recht naar voren met andere draken tijdens hun vlucht te
boven. Vouw de achteruiteinden een snelle beweging. verslaan.

ligt naar boven langs de
gestippelde lijnen.
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